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1) UVOD

Cijelo se drustvo suoava s brojnim izazovima u danasnjem globaliziranom drustvu, kako zbog
digitalizacije, tako i zbog klimatskih promjena. Sve to pridonosi brzoj promjeni trzista rada, kao i
potrebnih vijestina i sposobnosti. Potrebno je jacati kadrovske vjestine, konkurentnost i zaposljivost,
dajuéi prednost obrazovanju kao motoru razvoja drustva.

U danasnje vrijeme inteligencija, inovativnost i kreativnost postale su relevantne referentne tocke. Oni
predstavljaju jamstvo buduéeg prosperiteta za cijeli svijet. Zivimo u svijetu u kojem zahtijevaju ne samo
proizvode i trzista visoke vrijednosti, veé sve viSe i vjestine visoke vrijednosti. Kako bi se osiguralo
drustvo znanja, treba osigurati izvrsnost u svim fazama obrazovnog procesa, trajno aZurirati bazu
viestina stanovnistva prema potrebama i stvoriti drustveno okruzenje, gospodarsko i regulatorno
okruzenije koje mozZe potaknuti istrazZivanije, kreativnost i inovacije .

Svrha alata programa Expert je stvoriti materijal za obuku koji ciljnim skupinama projekta pruza
visokokvalitetna znanja i vjestine potrebne za modernizaciju postojeéih strojeva kako bi ih ucinili
»pametnijima® i prilagodenijima trenutaénim zahtjevima proizvodnje. industrija.

Priruénik sastoji se od:

1. teorijski dio i prakti¢ni dio koji sadrZi tutorijale i videa o tome kako oporaviti zastarjele
strojeve (uredaje) pomocu Arduino tehnologije

2. prezentacija drustvenih inovacija koja ukratko opisuje razvoj tehnologije, a zatim se fokusira
na socijalne vjestine i utjecaj tehnologije na te vjeStine, zavrSavajuéi interaktivnim
metodama njihova razvoja

3. teorijski prikaz poduzetnic¢kih kompetencija i interaktivnih metoda za njihov razvoj
razmatranja o zelenim vjeStinama, kruznom gospodarstvu, prednostima i koristima obnove
zastarjelih uredaja i njihova koristenja te interaktivnim metodama razvoja zelenih vjestina

Ljudi koji ¢e pratiti prvi dio programa imat ée priliku kroz relevantne primjere nauditi kako pomodu
Arduino tehnologije oporaviti zastarjele strojeve koji bi inace bili odbacdeni. PredloZeni primjeri bi ih
osvijestili o nekoliko moguénosti koristenja Arduino komponenti i softvera te bi potaknuli njihov interes
i kreativnost buduéi da je koristenje spomenute tehnologije neograniceno.

Oni koji ¢ée pratiti drugi dio imat ée priliku pronaéi neka razmatranja o razvoju tehnologije te ce
odgovarajuéi na pitanja u upitnicima i tumacenjem rezultata imati priliku procijeniti razinu svojih
drustvenih vjestina i uoditi aspekte koji trebaju biti poboljsan.
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